
Гульфира Фаритовна Шакурова  

Воспитатель,  

МБДОУ №3 с.Актаныш 

 

Значение сюжетно-ролевой игры в развитии детей дошкольного возраста 

Игра -  это основной вид деятельности дошкольника, она оказывает 

многогранное влияние на  развитие ребенка. В ней дети овладевают новыми 

навыками и умениями, знаниями. Только в игре осваиваются правила человеческого 

общения. Вне игры не может быть достигнуто полноценное нравственное и волевое 

развитие ребенка, вне игры нет воспитания личности. 

Л.И. Божович о дошкольном детстве говорит, как о большом отрезке жизни 

ребенка. Условия жизни в это время стремительно расширяются: рамки семьи 

раздвигаются до пределов улицы, города, страны. Ребенок открывает для себя мир 

человеческих отношений, разных видов деятельности и общественных функций 

людей. Он испытывает сильное желание включиться в эту взрослую жизнь, активно в 

ней участвовать, что, конечно, ему еще недоступно. Кроме того, не менее сильно он 

стремится к самостоятельности. Из этого противоречия рождается ролевая игра – 

самостоятельная деятельность детей, моделирующая жизнь взрослых. Сюжетно-

ролевая  появляется в дошкольном возрасте. Это деятельность, в которой дети берут 

на себя роли взрослых людей и в обобщенной форме, в игровых условиях 

воспроизводят деятельность взрослых и отношения между ними [3]. Ребенок, 

выбирая и исполняя определенную роль, имеет соответствующий образ  мамы, 

водителя, пирата и образцы его действий. Образный план игры настолько важен, что 

без него игра просто не может существовать. Но хотя жизнь в игре протекает в форме 

представлений, она эмоционально насыщена и становится для ребенка его 

действительной жизнью. 

З.М. Богуславская, Е.О. Смирнова считают, что в конце раннего детства, игра с 

сюжетом ”вырастает” из предметно – манипуляционной деятельности. 

Первоначально ребенок был поглощен предметом и действиями с ним. Когда он 

овладел действиями, вплетенными в совместную деятельность с взрослым, он начал 

осознавать, что он действует сам и действует как взрослый [2]. 

В дошкольном возрасте аффект переносится с предмета на человека, благодаря 

чему взрослый и его действия становятся образцом не только объективно, но и 

субъективно. 
 


