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«ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ В 

НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ» 

 

Игра практически с древних времён выступает как форма обучения» 

Ян Коменский 

 Интерес к обучению у младшего школьника приходит через игру. Как 

сказал В. А. Сухомлинский «Игра – это огромное светлое окно, через которое в 

духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий 

об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и 

любознательности», я в своей работе применяю очень активно игровые 

технологии.  

 Применение игровых технологий на уроках начальных классов 

необходимо, так как ценность игры в психолого-педагогическом контексте 

очевидна. При условии адекватного отношения взрослых к детской игре и 

разумного использования ее мощного психолого-педагогического потенциала, 

игра способна стать тем оптимальным инструментом, который комплексно 

обеспечивает: 

- успешность адаптации ребенка в новой ситуации развития; 

- развитие младшего школьника как субъекта собственной деятельности и 

поведения, его эффективную социализацию; 

- сохранение и укрепление его нравственного, психического и 

физического здоровья.  

В жизни каждого ребёнка игра выполняет такие важнейшие функции, как: 

- развлекательную (основная функция игры – развлечь, доставить 

удовольствие, воодушевить, пробудить интерес); 

- самореализации (в игре как на «полигоне человеческой практики»); 



- терапевтическую: преодоление различных трудностей, возникающих в 

других видах жизнедеятельности; 

- диагностическую: выявление отклонений от нормативного поведения,  

самопознание в процессе игры;  

- коммуникативную: освоение диалектики общения; 

- коррекционную: внесение позитивных изменений в структуру 

личностных показателей; 

- социализации: включение в систему общественных отношений, 

усвоение норм человеческого общежития; 

- межнациональной коммуникации: усвоение единых для всех людей 

социокультурных ценностей 

 Игра улучшает отношения между ее участниками и педагогами, так как 

игровые взаимодействия предусматривают неформальное общение и позволяют 

раскрыть тем и другим свои личностные качества, лучшие стороны своего 

характера; она повышает самооценку участников игры так, как и у них 

появляется возможность от слов перейти к делу проверить свои способности. 

 Игровые технологии – эффективное средство воспитания 

познавательных процессов и активизации деятельности учащихся. Это 

тренировка памяти, помогающая учащимся вырабатывать речевые умения и 

навыки. Игры стимулируют умственную деятельность детей, а также развивают 

внимание и познавательный интерес к предмету. Игры способствуют 

преодолению пассивности на уроках и усилению работоспособности учащихся. 


