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Виртуальная реальность в образовании 
 

Стремительное развитие технологий не могло не отразиться на образовательном 

процессе. И хотя технологии VR (виртуальной реальности) уже не являются чем-то 

новым, в образовании их стали применять относительно недавно. 

Начиная с 2018 года, запущен целый ряд крупных образовательных VR-проектов: 

− «Образование-2024» 

− «Цифровая школа» 

− «Современная цифровая образовательная среда» 

− «Цифровая экономика Российской Федерации» 

Проект «Цифровая школа» и вовсе является одним из наиболее амбициозных. По 

данным инициаторов, уже к 2024 году планируется внедрить его в 25% всех 

«пилотных» учебных учреждений. 

В основе обучения с применением виртуальной реальности лежат иммерсивные 

технологии – виртуальное расширение реальности, позволяющее лучше воспринимать 

и понимать окружающую действительность. То есть, они в буквальном смысле 

погружают человека в заданную событийную среду. 

Назовем несколько причин по которым необходимо использовать VR в образовании: 

1. Наглядность. Виртуальное пространство позволяет детально рассмотреть 

объекты и процессы, которые невозможно или очень сложно проследить в реальном 

мире. Например, анатомические особенности человеческого тела, работу различных 

механизмов и тому подобное. Полеты в космос, погружение на сотни метров под воду, 

путешествие по человеческому телу – VR открывает колоссальные возможности. 

2. Сосредоточенность. В виртуальном мире на человека практически не 

воздействуют внешние раздражители. Он может всецело сконцентрироваться на 

материале и лучше усваивать его. 

3. Вовлечение. Сценарий процесса обучения можно с высокой точностью 

запрограммировать и контролировать. В виртуальной реальности ученики могут 

проводить химические эксперименты, увидеть выдающиеся исторические события и 

решать сложные задачи в более увлекательной и понятной игровой форме. 

4. Безопасность. В виртуальной реальности можно без каких-либо рисков 

проводить сложные операции, оттачивать навыки управления транспортом, 

экспериментировать и многое другое. Независимо от сложности сценария учащийся не 

нанесет вреда себе и другим. 

5. Эффективность. Опираясь на уже проведенные эксперименты, можно 

утверждать, что результативность обучения с применением VR минимум на 10% выше, 

чем классического формата. 

Отдельно стоит упомянуть, что виртуальная реальность способствует геймификации 

процесса обучения. Значительную часть информации можно подать в игровой форме. И 

точно так же закреплять материал, проводить практические занятия и многое другое. 

Таким образом, сухая теория становится наглядной, понятной и намного более 

интересной, чем еще больше вовлекает обучающихся и увеличивает эффективность 

образования. 



Мы с вами стоим на пороге совершенно нового этапа в развитии всей 

образовательной сферы. Технологичного, эффективного и по-настоящему 

увлекательного. И сделать первый шаг навстречу этому будущему можно уже сейчас! 


