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Игры, используемые на уроке английского языка у дошкольников 

Игры, используемые на уроке английского языка у дошкольников для 

введения и закрепления изученного материала и активизации учебного 

процесса 

• «Веселая зарядка» 

Инструкция: «Я называю команды по-английски, а вы их выполняйте. 

Но есть одно условие: если я вежливо попрошу вас сделать команду, 

например, «Please run», то вы ее выполняете, а если слово «please» я не 

скажу, то вы ничего не делаете. Будьте внимательны!» 

 

2. Игра (на закрепление структуры «I can…..» 

Ведущий считает до пяти: «One, two, three, four, five!» Затем говорит : 

«Stop!» Во время счета дети выполняют произвольные движения, а на 

«Stop!» замирают. После этого ведущий «оживляет» игроков. Он 

поочередно подходит к каждому ребенку и спрашивает : « What can you 

do?». Ребенок «отмирает», отвечая: «I can run»- изображает нужное 

действие. 

 

3. « Веселый  счет» 

Мяч передается по кругу на счет: one! Two! Three! Four! Five! Good-

bye! Выбывает тот, у кого мяч оказался в руку на «Good-bye». Игра 

длится до тех пор, пока из всех игроков останется один. Который и 

станет победителем. 

 

4. «Кто ты?» 

Игроки  загадывают профессию. Ведущий бросает каждому игроку мяч 

и спрашивает «Are you a cook?». Если игрок загадал эту профессию, он 

отвечает: «Yes» , если нет, то «No». 

 

5. «Коридор» 

Попросите детей разбиться на пары, взяться за руки, встать пара за 

парой и поднять высоко  над головой соединенные кисти рук, 

образовав «коридор». 

Ведущий должен пройти по «коридору» и выбрать одного из игроков в 

любой паре, спросить его, кто он (Who are you?) и как его зовут (What 

is your name?). 

Ребенок должен ответить: «I am a girl/a boy. My name is …..). Затем в 

едущий говорит: «Иди сюда!» (« Come here!»)- и берет игрока за руку. 

Малыш отвечает: «С удовольствием!» («With pleasure!»). После этого 

по «коридору» проходит новая пара и встает после остальных игроков. 

Новым ведущим становится тот, кто остался без пары. 



 

6. « Маленькое колечко» («Little ring») 

Ведущий прячет монетку между ладонями. Дети становятся 

полукругом, складывая ладошки вместе. Ведущий подходит к каждому 

играющему и говорит, раздвигая своими ладонями его ладони: 

«Please!» Играющий должен ответить: «Thank you!» Обойдя всех и 

незаметно отдав монетку одному из детей, ведущий просит: «Little 

ring! Come here!» Игра продолжается: теперь водить будет тот, кто 

выбежал из полукруга с монеткой в ладонях. 

 

7. «Испорченный телефон» 

Дети сидят, образуя полукруг. Тому, кто сидит с краю, ведущий 

говорит английское слово (согласно пройденной или изучаемой теме). 

Слово передается на ухо другу. Если последний игрок сказал слово, 

которое загадал ведущий, значит «телефон не испорчен». 

 

8. «Читай по губам» 

Ведущий произносит английские слова без голоса. Игроки должны 

узнать слово по движению губ ведущего. 

 

9.«Съедобное-несъедобное» 

Ведущий называет слово по-английски и кидает мяч ребенку. Малыш 

должен поймать мяч, если слово обозначает съедобный предмет. Если 

же слово обозначает несъедобный предмет, мяч ловить не нужно. 

 

10.«Кто в мешке?» 

Ведущий складывает игрушки в мешок. Затем подносит к каждому 

игроку. Ребенок запускает руку в мешок,  и наощупь отгадывает, что 

это за предмет. Говорит: «It is a….»Затем достает из мешка, и все 

смотрят, правильно ли он назвал. 

 

11. «Чего не хватает?» («What’s the missing?») 

Ведущий расставляет игрушки. Просит детей назвать их и запомнить и 

по команде «Close your eyes!» закрыть глаза. Затем убирает одну из 

игрушек и по команде «Open your eyes!» просит детей открыть глаза и 

угадать, какой игрушки не хватает. 

 

12.«Жмурки». 

Дети стоят в кругу. Ведущему завязывают глаза. Один из игроков 

выходит или прячется. Ведущему развязывают глаза и спрашивают: 

«Look at us and say who has run away?» . Ведущий отвечает : «Света». 

 



13.Сюжетно-ролевая игра «В магазине»  («In the shop») 

Дети разбиваются на роль продавца и покупателя. Продавец 

раскладывает продукты и встречает покупателей. 

- What would you like? 

-I’d like…… 

-Here you are. 

-Thank you. 

-My pleasure. 

 

14. «Светофорчики» 

Ведущий и дети становятся друг напротив друга на некотором 

расстоянии. Ведущий по-английски называет цвет.  

Дети должны найти у себя  на одежде цвет, указанный ведущим, 

продемонстрировать этот цвет и пройти на сторону ведущего.  

Тот, у кого не окажется нужного цвета, должен на счет one, two, three! 

Перебежать на противоположную сторону. Если ведущий поймает 

кого-то  из детей, то пойманный и становится ведущим. 

 

15.«Эхо» 

Отвернувшись в сторону, отчетливым шепотом учитель произносит 

пройденные слова. Дети, как эхо, повторяют   каждое слово вслед за 

учителем. 

 

16.«English-Russian» 

Если учитель называет английское слово, то дети хлопают. 

Если русское-то не хлопают. (Игру целесообразно проводить на 

начальном этапе изучения   английского языка). 

 

17.Игра «Make an animal» («Превратись в животное») 

По  сигналу учителя все дети разбегаются по классу. На сигнал: «Make 

an animal!» (хлопок в ладоши) все играющие останавливаются на 

месте, где их застала команда и принимают какую-либо позу 

животного. 

Учитель, подходя к детям, спрашивает: «Who are you?» Ребенок 

отвечает:                         «I’m a cat» . 

 

18. Игра на закрепление структур: «It is cold (warm, hot).» (Холодно, 

тепло, жарко) 

Ведущему предлагается отвернуться или выйти ненадолго за дверь. В 

это время игроки прячут в комнате какой-либо предмет, 

предварительно показав его ведущему. Когда предмет спрятан, 

ведущий входит (поворачивается) и начинает искать его. Игроки же 



подсказывают ведущему по-английски, далеко или близко он 

находится от спрятанного предмета. При этом используются 

выражения «it’s cold (warm, hot).» 

 

19.Игра «Угадай, чей голос» (закрепление местоимений he/she) 

Ведущий поворачивается спиной к игрокам. Кто-то из игроков 

произносит фразу по-английски (фраза подбирается относительно 

пройденной темы), а ведущий отгадывает, кто её произнес: «She is 

Sveta. He is Misha) 

 

20.Игра «Прятки» 

Дети закрывают глаза. Ведущий прячет игрушку за спиной. Дети 

открывают глаза и задают вопросы ведущему, пытаясь отгадать,  кого 

он спрятал: «Is it a bear/ a frog/a mouse?» А ведущий отвечает: «Yes/No» 

Тот, кто отгадал идет водить следующим. 

 

21.«Встаньте те, кто….» 

Учитель говорит фразу : «Stand up, who…..(has a sister/brother, is 5/6/7, 

likes ice cream/ fish, can/can’t swim/fly». Ученики встают со стула в 

зависимости от команды. 

 

22.Угадай: кто он (она)? 

Выбирается водящий из числа детей.  Играющие называют признаки 

одежды, по которым можно угадать загаданного ребенка. She has a grey 

sweater. Водящий спрашивает: Is it Sveta? 

 

23. "What is missing" 

На ковре раскладываются карточки со словами, дети их называют. 

Учитель даёт команду: "Close your eyes!" и убирает 1-2 карточки. Затем 

даёт команду: "Open your eyes!" и задаёт вопрос: "What is missing?" 

Дети вспоминают пропавшие слова. 

 

24. "Pass the card" 

Дети рассаживаются полукругом и передают друг другу карточку, 

называя её. Предварительно слово называет учитель. Для усложнения 

задания дети могут произносить : “I have a…”/ “I have a… and a…”. 

 

25. «Запрещенные движения» 

В начале игры водящий задает команду, которую нельзя 

выполнять(например, run) и дает инструкцию: «Когда вы услышите 

команду run, вы должны остановиться и не двигаться». 

 



26. "Words road" 

На ковре раскладываются карточки друг за другом, с небольшими 

промежутками. Ребёнок идёт по "дорожке", называя все слова. 

 

27. "Is it true or not?" 

Игру можно проводить с мячом. Водящий кидает мяч любому из 

игроков и называет словосочетание, задавая вопрос: "Is it true or not?" 

Игрок ловит мяч и отвечает: "Yes, it’s true", либо "No, it’s not true". 

Затем он становится водящим и кидает мяч следующему игроку. 

Например: 

Yellow lemon Pink pig 

Orange bear Brown monkey 

White snow Red crocodile 

Purple mouse Green grapes 

Gray elephant Purple cucumber  

Blue apple Black sun 

 

28. «Путаница» 

Водящий называет команду, одновременно показывает другую. Игроки 

должны выполнять команду, которую водящий называет , а не 

показывает. Кто ошибается, выходит из игры.   

 

29. «Тell me something beginning with…...» 

Водящий говорит слова: «Тell me something beginning with «s»». Игроки 

должны назвать как можно больше слов, которые начинаются со звука 

«s». 

• Игры для старшей группы 

• Игра “Let’s lay the table” по теме «Еда. Meals» 

Детям предлагается: «Let’s lay the table». Перед детьми ставится стол с 

игрушечными фруктами, овощами, продуктами и т.д., выбирается 

помощник. Помощник выполняет команды учителя:  

Take a banana. Put the banana on the table. 

Take a cheese. Put the cheese on the table. 

 

Игра “What can you do?” по теме «Животные. Animals» 

Детям предлагается вообразить себя каким-либо животным и на вопрос 

«What can you do?» они должны ответить: «I can run/jump/swim/fly» 

 

Игра “Fox “ по теме «Животные. Animals» 

(выбегает петушок) 

Петушок: Hello! I am a cock. 



Дети (приветствуя его): Hello! 

Лиса (подкрадываясь к петушку): Hello! Who are you? 

Петушок: I am a cock! Who are you? 

Лиса (хитрым голосом): I am a fox. 

Дети(кричат петушку): Run away! (Беги!) 

Петушок (в страхе убегая): Goodbye! 

(На полянке появляется зайчик) 

Зайчик: Hello! I am a cock. 

Дети (приветствуя его): Hello! 

Лиса (подкрадываясь к петушку): Hello! Who are you? 

Зайчик: I am a cock! Who are you? 

Лиса (хитрым голосом): I am a fox. 

Дети (кричат петушку): Run away! (Беги!) 

Зайчик (в страхе убегая): Goodbye! 

 

(Если лиса поймает петушка или зайчика, игра продолжается с другими 

персонажами) 

 

Игра “Hey, Mr. Snowman” по теме «Части тела. Parts of the body» и 

«Новый год в Англии. New Year’s Day in England» 

Дети под песню собирают снеговика. 

I went walking 

through a winter wonderland 

and spied a frosty snowman 

who needed a hand. 

Hey, Mr. Snowman, what do you need? 

"I need BLACK EYES. Put them on me." 

Hey, Mr. Snowman, what do you see? 

"I see an ORANGE CARROT. Put it on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 

"I see a BLACK TOP HAT. Put it on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 

"I see some BROWN STICKS. Put them on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 

"I see a GREEN SCARF. Put it on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 

"I see some PINK MITTENS. Put them on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 

"I see some BLUE BUTTONS. Put them on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 

"I see some YELLOW BOOTS. Put them on me." 

Hey, Mr. Snowman, now what do you see? 



"I see the coolest snowman ever. Me!" 

 

Игра "Найди детёныша для мамы и папы" по теме «Моя семья. My 

Family» или «Животные. Animals» 

Учитель обращает внимание детей на машину, которая привезла 

гостей, и рассказывает: однажды телёнок, котёнок, щенок и жеребёнок 

убежали далеко от мамы и заблудились; встревоженные мамы поехали 

на машине искать их. Котёнок-Kitten, он был самым маленьким, 

споткнулся и замяукал. Как он замяукал? (Хоровой и индивидуальные 

ответы).Услышала его кошка-Cat и позвала: «Мяу-мяу». 

Учитель предлагает кому-либо из детей взять из кузова машины кошку 

(найти её среди других «мам» и «пап»), вместе с этой игрушкой 

подойти к столу, на котором лежат картинки с изображением котёнка, 

жеребёнка, телёнка и щенка, и выбрать детёныша кошки. Во время 

выполнения задания дети изучают слова –Mother (мама),Father (папа)  

Аналогично дети выполняют и три других задания – на выбор нужной 

картинки. 

 

Игра “Feathers. Перья” по теме «Цвета. Colours» 

Дети прикрепляют цветные перья птице, называя цвет. 

"White feather, white feather, what do you see?" (place the white feather on 

the turkey's back) 

"I see a gold feather next to me." (place the gold feather on the turkey's 

back) 

"Gold feather, gold feather, what do you see?" 

… and it goes on from there with which ever color feathers you would like 

to use. 

 

Running, running, running. Running, running, running (бегаем). Now let’s 

stop. Now let's stop (принимаем любую позу). 

 

Игра «Паровозик»  

Учителю понадобится паровозик (или любая другая машинка с 

кузовом). Учитель – машинист (водитель). Буквы — пассажиры. На 

каждой станции учитель объявляет номер платформы и пассажиров, 

которые должны сесть в вагон. Ребенок кладет буквы. 

Попросите ребенка представить себя этой буквой: “ Теперь ты - буква 

Z, покажи, какой(ая) ты”. 

 

Игра «Давайте знакомиться – желтый -yellow» по теме «Цвета. 

Colours» 

Цель: познакомить детей с цветом. Учить находить цвет по образцу и 



названию. 

Оборудование: лист бумаги белый, размер А 4, предметы желтого 

цвета (плоскостные и объемные), гномик в желтой одежде ("Желтый"), 

карандаши желтого цвета. 

Ход игры: в гости приходит гном. Педагог знакомит детей с гномом, 

рассказывает, что его зовут "yellow". Живет он в желтой стране. Гном 

приносит детям предметы только желтого цвета. Дети выкладывают 

предметы на белых листах, рассматривают их и обводят карандашом 

желтого цвета. Педагог проводит с детьми игру "Найди такой же", где 

дети выбирают предметы желтого цвета по образцу. 

Упражнение "Раз, два, три, желтый принеси" - дети в окружающем 

пространстве находят предметы желтого цвета по словесному 

указанию. 

Аналогично проходит ознакомление со всеми основными цветами. 

 

Игра «Угости гномов фруктами и овощами» по теме «Цвета. 

Colours» 

Цель: закреплять знания цветового спектра у детей. 

Оборудование: гномы - желтый, красный, зеленый, синий, фиолетовый, 

оранжевый.  

Набор фруктов: слива, апельсин, лимон, банан, яблоко красное и 

зеленое, груша, виноград: 

Набор овощей: баклажан, перец красный, желтый, зеленый; морковь, 

помидор, огурец. 

Ход игры: гномики пришли в гости. Детям предлагают угостить гномов 

фруктами (овощами). Как вы думаете, какие фрукты и овощи любят 

гномы? Например, желтый гномик любит банан, красный - красное 

яблоко. Как вы думаете, почему? Дети угощают гномов, называют 

цвета на английском языке. 

 

Игра "Кто в домике живет?" по теме «Цвета. Colours» 

Цель: закреплять название цветов на английском языке; развивать 

логическое мышление. 

Оборудование: домики розового, голубого, серого цвета; гномики 

соответствующего цвета. 

Детям предлагаются домики, в которые надо расселить гномов в 

цветной одежде. 

Розовый дом - розовые гномы, 

Голубой дом – голубые гномы, 

Серый гном - серые гномы. 

Расселяя гномов, дети называют цвет на английском языке. 

 



Игра «Что изменилось?» 

На столе раскладываются картинки по теме или предметы, все дети 

смотрят и запоминают, затем 1 ребенок отворачивается, а остальные 

дети меняют картинки (предметы) местами. Когда угадывающий 

называет то, что поменялось он переводит слово на английский язык. 

 

Игра «Что это?» 

В коробочке спрятаны изображения разных предметов. Ведущий 

раздает каждому участнику игры по одной картинке, причем от 

остальных она скрыта. Каждый игрок (по очереди) должен рассказать 

об изображенном у него предмете (или животном), не называя его. 

Разрешается лишь охарактеризовать его свойства и качества (цвет, 

размер, где встречается, где используется). Выигрывает тот, кто 

больше всех угадает изображений и назовет их на английском языке. 

 

Игра «Паззл» 

Сначала малышу показывают то, что должно получиться в итоге. После 

этого детали головоломки разъединяются, смешиваются и 

предлагаются ребенку для сбора в целое. Существуют разные виды 

таких головоломок, которые можно изготовить и самим. В таком 

случае берется любая открытка с достаточно сложным рисунком, либо 

картинка из журнала (ее лучше предварительно наклеить на плотный 

ватман), разрезается по ломаным линиям на детали, которые и 

предлагают ребенку для сборки целого изображения. Если есть 

возможность, можно устроить одновременный конкурс между 

несколькими детьми на самую быструю сборку. После того, как 

ребенок собрал картинку, он называет то, что там изображено на 

английском языке. 

 

Игра «У кого мишка?» отработка фраз «Do you have…? No, I don’t 

have. I have a ..»  

Все ребята стоят в кругу плотно плечом к плечу, руки у всех за спиной, 

они по команде начнут передавать мишку (или др. игрушку), пока 

ведущий (у него глаза закрыты) в центре круга не скажет «стоп». 

Игрушка остается у 1 человека, ведущий должен с 3-х попыток узнать, 

где она. 

- Do you have a bear (a ball)? 

- No, I don’t have (Yes, I have) 

 

Игра «Чего не хватает?» 

На столе раскладываются картинки по теме или предметы, все дети 

смотрят и запоминают, затем 1 ребенок отворачивается, а остальные 



дети убирают 1 предмет, который нужно будет отгадать и перевести на 

английский язык. 

 

Игра «Зоопарк» 

Дети садятся в круг, получая по картинке, не показывая их друг другу. 

Каждый должен описать своё животное, не называя его, по такому 

плану:  

1. Внешний вид. 

2. Чем питается. 

3. Что умеет делать. 

Угадав животное, дети называют его на английском: a cat, a dog, a 

mouse. 

 

Игра «Светофор» по теме «Цвета. Colours» 

Цель: закрепить названия цветов, развить внимание. 

Необходимо обозначить место старта, за чертой, на старте стоят все 

ребята, на финише находится ведущий (светофор). Он кричит «Green 

color» (зеленый свет) - можно идти, «Red color» (красный свет) - нужно 

замереть, кто зашевелился – выбывает, победитель становится 

ведущим. 

 

Игра «Узнайте животного по описанию» по теме «Животные. 

Animals» 

Материал: предметные картинки с домашними животными. 

Учитель предлагает детям найти то животное, которое он опишет. 

Учитель: это животное имеет голову, ушки, острые зубы, туловище, 

ноги, хвост. Она охраняет дом, любит грызть кости. 

Ребенок выходит и находит картинку с собакой, показывает ее детям, 

называя на английском языке. 

 

Игра “Three little chicken” по теме «Животные. Animals» 

1 little chicken with yellow feet(дети показ.ноги) 

1 little chicken with tail so neat(дети изобр.хвостики) 

1 little chicken stands up tall(тянутся вверх) 

Mummy hen does love them all. (курочка обнимает цыплят). 

(стихотворение повторяется с движениями). 

 

Игра “Snowball” по теме «Животные. Animals» 

Учитель бросает детям мяч и называет слово на английском.  

1) они переводят 

2) изображают это животное 

 



Игра «Переводчик» 

Учитель бросает мяч ребенку, называет слово на английском или 

русском, он переводит его и бросает учителю обратно мяч. 

 

Игра “Snowmen and Sun” 

Дети –снеговики в масках, учитель – солнце. По команде – Run! -

снеговики убегают от солнца на стульчики. 

Слова песни: 

Snow, snow 

Snowmen – grow! (снеговики растут- встают с корточек, тянут руки 

вверх) 

Sun, sun 

Snowmen – run! (снеговики убегают). 

 

Игра с мячом “Hello! Good-bye!” по теме «Знакомство» 

Дети бросают мяч, говорят друг другу – Hello!\Good-bye! 

 

Игра «Покажи, где носик?» по теме «Части тела. Parts of the Body» 

Учитель вызывает по очереди детей к игрушке, задает вопросы. 

Ребенок показывает и называет часть тела на английском языке. 

-show me, please, nose. 

 

Игра “Wolf and hares” по теме «Цифры. Numbers» 

Волк сидит в центре, спит. Зайцы напевают: What’s time, Mr.Wolf? 

Волк, называет число. Зайцы, считая, подходят к волку. Досчитав до 

названного числа на английском, волк вскакивает и начинает ловить 

зайцев. 

 

Игра «Журналист» по теме «Знакомство» или «Цифры. Numbers» 

Один ребенок становится журналистом, берет интервью у других 

детей: 

-how old are you? 

-I’m 5. 

 

Игра «Лабиринт» 

Учитель рисует заранее лабиринт, в котором детям будут встречаться 

нарисованные животные, цифры и т.д. Дети водят по дорожке 

карандашом, считают или называют предметы, которые им 

встретились в лабиринте. 

 

Игра “Let’s jump” 

Учитель называет детям цифру и говорит, что они должны сделать. 



Например: 

-jump 3 times! (прыгаем 5 раз!) 

-sit down 3 times!(приседаем 3 раза). 

 

Игра «Назови цифру» 

• Учитель рисует несколько цифр на доске. Затем их называют на 

русском и английском языках. Дети закрывают глаза, учитель стирает 

цифру, дети угадывают и называют на английском языке. 

 

Игра «Сломанный телефон» 

Дети говорят другу другу на ушко английское слово, которое назвал 

учитель. 

 

Игра «Кто самый старший?» по теме «Моя семья. My Family» 

Дети раскладывают на кружочки по возрастанию картинки, (на 

которых изображены члены семьи). Самый большой кружочек- 

дедушка с бабушкой, поменьше-мама с папой и т.д. затем называют на 

английском. 

 

Игра «Доскажи словечко» по теме «Части тела. Parts of the Body» 

Учитель называет часть тела, дети говорят, что делают этой частью 

тела. Например: рука- hand- хлопают, берут предметы. Нога- foot- 

ходят, прыгают и т.д. 

• Игры для средней и старшей группы 

• Эти игры могут применяться как в средней, так и в старшей группе. 

Учитель, добавив дополнительно слов в эти игры, может усложнить ее 

для старшей группы. 

 

Игра “1,1,1,” по теме «Цифры. Numbers» 

One, one,one - 

I can run - бегут на месте 

Two, two,two - 

I can jump two - прыгаем 

Three, three,three 

Look at me - каждый встает в смешную позу. 

 

Игра «Накорми зверя» по теме «Животные. Animals» и по теме 

«Еда. Meals» 

На корзины для бумаг клеится лица животных. Дети бросают в пасть 

шары или игрушечные фрукты (называют еду на англ.), продукты и 

называют животное на англ.яз., которое они покормили. 

 

Игра «Смайлики» по теме «Еда. Meals» 



На страничке напечатаны фото фруктов, рядом возле каждой фото 

пустая графа, дети в ней рисуют довольные или недовольные 

смайлики, и говорят I like... I don’t like.... 

 

Песня-игра: “Walking, walking” подходит к любой теме 

Walking, walking. Walking, walking (идем по кругу)- Hop, hop, hop. Hop, 

hop, hop (прыгаем).  

 

Игра: “Guess, who? “ по теме «Животные. Animals» 

Учитель демонстрирует детям домик. Дети по очереди открывают 

окна, называют животных, которых там увидят. Аналогично такую 

игру можно проводить по любой теме занятия, изменяя картинки в 

окнах. 

 

Игра «Клеим монстра» по теме «Части тела. Parts of the body» или 

«Цифры. Numbers» 

Учитель представляет детям множество бумажных ног, рук, голов и 

туловищ, склеить монстра, назвать части тела, посчитать количество 

конечностей. 

 

Игра с мячом “Touch” по теме «Части тела. Parts of the body» 

Учитель называет часть тела и бросает мяч ребенку, а он должен 

дотронуться это частью тела до мяча. 

 

Игра "What can you see?”  

Подготовить карточку с небольшим отверстием в середине. Накрыть 

этой карточкой картинку с изображением различных предметов, водя 

отверстием по картинке, предоставить детям возможность ответить на 

вопрос: “What is it?” 

 

Игра «Звук» 

Учителю понадобится стул или стулья, в зависимости от того, сколько 

детей играют в игру. Учитель объявляет главный звук, например S. 

Дети начинают ходить вокруг стульев, в то время как учитель 

медленно произносит любые слова на английском. Как только учитель 

называет слово начинающееся со звука S, дети должны занять место на 

стульях. Если ребенок сел самым последним 3 раза, он выбывает. 

 

Игра «Слова»  

Учитель произносит русские и английские слова. Дети хлопают в 

ладоши, услышав английское слово.  

 

Игра в слова «Последний звук» 

Учитель бросает ребенку мяч с любым словом, например, CAT(кот). 

Ребенок ловит мяч, называет последний звук в этом слове и возвращает 



мяч учителю. 

 

Игра «Чудесный мешочек» “Wonderful suck” 

Организуя игру, учитель подбирает предметы, знакомые детям. 

Посадив ребят полукругом, так чтобы все предметы были им хорошо 

видны, учитель проводит краткую беседу. Затем просит нескольких 

малышей повторить названия предметов, ответить для чего они нужны. 

-Сейчас мы поиграем. Тот, кого я вызову, должен отгадать, что я 

положу в мешочек. Маша, посмотри внимательно на те предметы, 

которые лежат на столе. Запомнила? А теперь отвернись! Я положу 

игрушку в мешочек, а ты потом отгадаешь, что я положила. Опусти 

руку в мешочек. «What is it?» Что это? (Ответ ребёнка: This is a …) Ты 

правильно назвала предмет. 

Так могут вызываться и другие дети. 

В порядке усложнения игры предлагается другое правило: в мешочек 

кладут несколько игрушек. Никто из детей не знает о них. Вызванный 

ребёнок, опустив руку в мешочек и нащупав одну из игрушек, 

рассказывает о ней. Мешочек откроется, если дети по описанию 

узнают игрушку. 

 

Игра «Что за предмет?»  

Цель: учить называть предмет и его описывать. 

Вначале игрушку описывает учитель: «Он круглый, синий, с жёлтой 

полосой и т.д.». Ребёнок вынимает из чудесного мешочка предмет, 

игрушку, называет его (это мяч).  

 

Игра “Shopping” по теме «Еда. Meals» или «Игрушки. Toys» 

Учитель предлагает детям поиграть в магазин: “Let’s play shop!”. 

Считалкой выбирается продавец и покупатели. Между ними 

разыгрывается диалог:  

- May I come in? – Come in, please. 

- Good morning! – Good morning! 

- Give me, please a cat. – Here you are. 

- Thank you. Goodbye. – Goodbye. 

 

Игра “At the zoo” по теме «Животные. Animals» 

Учитель предлагает детям отправиться в зоопарк. По пути в зоопарк 

дети вместе с учителем поют песенку: 

We go, go, go 

To the zoo, 

To see brown bear 

A big grey kangaroo! 

В зоопарке учитель, указывая на животных, задает детям вопросы: 

- What is this? – This is a crocodile. 

- Is this a little crocodile? – No, this is a big crocodile. 



- There are dolphins, bears, lions. 

 

Игра «Скажи, какой?» 

Цель: Учить детей выделять признаки предмета. 

Учитель (либо ребёнок) вынимает из коробки предметы, называет их, а 

дети указывают на какой-либо признак этого предмета. 

Если дети затрудняются, учитель помогает: «Это мяч. Какой он?» 

 

Игра "Собери снеговика" 

Цель: развитие умения выполнять действия с предметами разной 

величины, тренировка мелкой моторики руки. 

Ход: в игре используются шары разной величины (можно заменить 

плоскостными изображениями). Учитель предлагает ребёнку 

рассмотреть выложенные перед ними детали, потрогать их, прижать 

друг к другу. Затем показать малышу готового снеговика. Обращает 

внимание на то, что снеговик состоит из шаров разных размеров: внизу 

– большой, дальше – средний, наверху – самый маленький. Предлагает 

ребёнку собрать из шаров такого же снеговика. 

Малыш действует самостоятельно, взрослый при необходимости 

помогает советом. Собрав снеговика, ребенок называет его на 

английском Snowman. Можно устроить соревнования между 

несколькими детьми. 

 

Игра «Чего не хватает?» 

На столе раскладываются картинки по теме или предметы, все дети 

смотрят и запоминают, затем 1 ребенок отворачивается, а остальные 

дети убирают 1 предмет, который нужно будет отгадать и назвать его 

на английском языке. 

 

Игра «Разбуди кота»  

Цель. Активизировать в речи детей наименование детёнышей 

животных. 

Материал. Элементы костюма животных (шапочка) 

Ход игры: Кто-то из детей получает роль кота. Он садится, закрыв 

глаза, (как бы спит), на стул в центре круга, а остальные, по желанию 

избрав роль какого-либо детёныша животного, образуют круг. Тот, на 

кого укажет жестом воспитатель, подаёт голос (издаёт 

звукоподражание, соответствующее персонажу).Задача кота: назвать, 

кто его разбудил (петушок, лягушонок и т.д.). Если персонаж назван 

правильно, исполнители меняются местами, и игра продолжается. 

 

Игра «Ветерок» 

Цель. Развитие фонематического слуха. 

Ход игры. Дети встают в круг. Учитель произносит разные звуки. Если 

дети услышат звук, например, у, поднимают руки и медленно 



кружатся. 

Произносятся звуки у, и, а, о, у, и, у, а. Дети, услышав звук у, делают 

соответствующие движения. 

 

Игра “Little Frogs”. 

Little frog, little frog (поют песенку) 

Hop! Hop! Hop!(лягушки прыгают вокруг цапли) 

Little frog, little frog, 

Stop! Stop! Stop! (лягушки убегают от цапли) 

 

Игра “Owl” 

Day-день-мыши бегают по полянке, сова спит. 

Night-ночь- сова просыпается и ловит мышей. 

 

Игра “Show me, please” 

Дети показывают игрушку, которую учитель называет на английском, 

повторяют ее название на английском. 

-show me, please a monkey/cat/frog/etc. 

 

Игра “What is missing?” 

Дети закрывают глаза по команде “Close your eyes”. 

“Open your eyes” открывают глаза и угадывают, какая игрушка 

пропала, называя ее на английском языке. 

 

Игра “Yes-No” 

Учитель или ребенок показывает детям игрушку, называет 

не/правильно на английском языке. Дети не/соглашаются – Yes/No- 

да/нет. 

-this is a cat 

-no! This is a dog. 

 

Игра “Big-Little” 

Учитель называет словосочетания, дети встают или садятся на 

корточки, изображая, какой этот предмет большой или маленький, 

произносят словосочетания. 

-big elephant (дети встают, тянут руки в стороны) 

-little mouse (дети садятся на корточки) 

 

Игра “Guess” 

Выходит один ребенок, берет карточку с рисунком, дети хором 

спрашивают: What do you have? Он отвечает: I have a … 

 

Игра «Кто пришел?» по теме «Животные. Animals» 

Материал: веревка и звонок. 

Дети сидят на стульчиках. На некотором расстоянии от них протянуты 



веревки, к которому подвешен колокольчик на высоте роста детей. 

Учитель подзывает к себе двух-трех детей и договаривается: кто из них 

кем будет. 

К веревке подбегает первый ребенок, подпрыгивает и трижды звонит. 

Дети. Кто пришел? 

Ребенок. Гав-гав-гав! 

Дети отгадывают, что пришла собака, называя ее на английском языке. 

Ребенок, изображающий собаку, садится на место. К звонку подбегает 

другой ребенок - игра продолжается. 

 

Игра “My animals” по теме «Животные. Animals» 

Учитель показывает и называет детям картинки с животными, а они 

повторяют. Затем дети достают по одной картинке и говорят: My cat, 

dog, frog,etc.). 

 

Игра «По следам» 

На полу раскладываются следы из бумаги. Дети наступают на следы, 

считают их на английском от 1 до 5 или от 1-10. 

 

Игра “Grumble Box” «Ворчливая коробка» 

Дети достают из коробки картинки животных, называют на английском 

языке. Если дети затрудняются, коробка начинает «ворчать» и 

закрываться. 

 

Игра «Угадай, кто» 

Ребенку завязывают шарф на глаза, он берет игрушку, называет на 

английском. Дети не\соглашаются- Yes/no. 

 

Игра “How many?” по теме «Цифры. Numbers» 

На столе лежат игрушки от 1-10 или 1-5. Дети закрывают глаза по 

команде –close your eyes. Я убираю игрушку. Open your eyes- 

открывают- считают на английском, сколько осталось.  

-how many? 

-eight! 

 

Игра «Веселый человечек» 

Учитель рисует на доске человечка со множеством глаз, рук или ног. 

Дети считают на английском, стирают лишнее. 

 

Игра «Передай звук» 

Дети передают друг другу мяч и произносят звук, который назвал 

учитель. 

 

Игра «Через речку» 

Дети переходят нарисованную речку по камушкам, считают их на 



английском от 1 до 5 или 1-10. 

 

Игра “Bug” по теме «Игрушки. Toys» 

На столе из игрушек учитель выкладывает круг. В центре лежит 

игрушка божья коровка. Учитель раскручивает его. Он 

останавливается, на кого указывает, то животное называется на 

английском языке. 

 

Игра «Помощники» по теме «Моя семья. My Family» 

Учитель раздает детям картинки с изображением членов семьи. Дети 

называют их на английском языке и рассказывают, как они помогают 

им дома. 

 

Игра “Touch” 

Учитель называет часть тела на английском, дети дотрагиваются. 

-touch your nose/ear/head/etc. 

 

Игра «Заморожу» по теме «Части тела. Parts of the Body» 

Учитель демонстрирует детям варежки Деда Мороза. 

-это варежки Деда Мороза. Они могут заморозить все, к чему 

прикоснутся. Сейчас я буду называть часть тела на английском, а вы 

прятать, иначе- заморожу! 

Я говорю: froze your nose! (Дети прячут носики). Froze your ears! 

(Прячут ушки). 

• 4.Игры для средней и 2-ой младшей группы  

• Данные игры подходят для занятий во 2-ой младшей группе, но могут 

также использоваться в средней для закрепления лексического 

материала и отработки фонетики. 

 

Игра “Go! Go! Go!” 

Go! Go! Go! (шагаем) 

Quick and slow (быстро шагаем, медленно) 

Quick and slow 

Tip-toe, tip-toe (на цыпочках) 

Stop! (не двигаясь, стоим на месте). 

 

Игра “Bug” по теме «Игрушки. Toys» 

На столе из игрушек учитель выкладывает круг. В центре лежит 

игрушка божья коровка. Учитель раскручивает его. Он 

останавливается, на кого указывает, то животное называется на 

английском языке. 

 

Игра “The Cube” 

Дети бросают кубик, на котором изображены животные, цифры, цвета 



и т.д. называют, то что выпало. 

-this is a cow/blue/etc. 

 

Игра “Show me, please” 

Дети показывают игрушку, которую учитель называет на английском, 

повторяют ее название на английском. 

-show me, please a monkey/cat/frog/etc. 

 

Игра “Cat and mouse” 

I am a mouse, (мыши гладят кота) 

You are a cat, 

One, two, three 

Catch me! (кот ловит убегающих мышей). 

 

Игра «Передай игрушку» 

Дети передают друг другу игрушки, называя их на английском языке. 

 

Пальчиковая игра “My family” по теме «Моя семья. My Family» 

Мама – mother (загибает пальчики) 

Папа Father 

Сестренка Sister 

Братик Brother 

Это –Family- семья, мама, папа, брат, сестра и я! 

Заключение 

 

 

Игра «Please show me…» 

[плиз шоу ми:] – Пожалуйста покажи мне… 

Расположите на столе фигурки или картинки с 

изображением только что выученных животных (фруктов, овощей). 

Предложите ребенку (детям) в ответ на вашу просьбу: «Please show me a 

monkey!» – показать картинку с изображением обезьянки, а в ответ на фразу: 

«Please show me a rooster!» – петушка и т. п. 

Игра «Please give me…» 

[плиз гив ми:] – Пожалуйста, дай мне… 



Эта игра очень похожа на предыдущую. Разница 

только в том, что в ответ на просьбу ведущего ребенок должен найти и 

отдать ему карточку с изображением нужного животного. Отдавая карточку, 

например, с изображением обезьянки, ребенок должен сказать: 

It is a monkey. [ит из э манки] – Это – обезьянка. 

Игра «Point to…» 

[поинт ту] – Укажи на… 

Эта игра напоминает игру «Please show me…», 

отличаясь лишь тем, что в ответ на просьбу ведущего ребенок должен 

пальцем указать на названный предмет. Играйте в эти игры с ребенком как 

можно чаще. 

Point to a window. 

Point to a door. 

Point to a ceiling. 

Point to a floor. 

Игра «What number is missing?» 

[вот намбэ из мисин] – Какое число пропущено? 

Ведущий произносит: «What number is missing? [вот 

намбэ из мисин] – Какое число пропущено?» – после чего считает по-

английски от одного до двенадцати (зависимо от того, какие цифры вы уже 

выучили). Дети, внимательно слушая, называют пропущенное число по-



английски. Дальше можно пропускать два или три числа. Эту и другие игры 

можно начинать с команды: 

One, two, three! Look at me! [ванн ту: сри: лук эт ми:] – Раз, два, три! На 

меня посмотри! 

Игра на сообразительность 

Ведущий называет разные предметы по-английски. 

Когда называются предметы, которые могут летать (самолет, ракета, птица, 

летучая мышь, вертолет), ребенок должен помахать руками, изображая 

полет. 

Игра «Так или не так?» 

Это очень легкая игра, в которую с удовольствием 

играют дети. В ней можно использовать рисунки предметов из любой темы 

(овощи, транспорт, посуда и т.п). Ведущий показывает рисунок и 

спрашивает, например: 

Is this a potato?» [из зис э пэтэйтеу] – Это картошка? 

Если на рисунке изображена картошка, ребенок должен ответить: 

Yes, it is! [ес, ит из] – Это так! 

Если же на рисунке изображено что-то другое, ребенок должен ответить: 

No, it is not! [ноу, ит из нот] – Нет, это не так! 

Игра «Whose baby is it?» 

 [хуз бейби из ит] – Чей это малыш? 



Положите на стол картинки с изображением животных 

и их деток. Ведущий задает вопрос, например: 

Whose baby is a puppy? [ху:з бэйби из э папи] – Чьим малышом является 

щенок? 

Ребенок должен найти карточку с изображением соответствующего 

взрослого животного – собаки. Найдя нужную карточку, ребенок отвечает 

так: 

A puppy is a dog’s baby. [э папи из э догс бэйби] – Щенок – это ребенок 

собаки. 

A pig has a pigling 

A hen has a chicken 

A duck has a duckling 

A cat has a kitten 

Игра «My favourite weather» 

[май фэйвэрит везе] – Моя любимая погода 

Показывая детям картинки с изображением разной 

погоды, попросите их сказать, например: 

I like sunny weather. [ай лайк сани вэзэ] – Я люблю солнечную погоду. 

I like warm weather. [ай лайк во:м вэзэ] – Я люблю теплую погоду. 

Попросите детей рассказать про сегодняшнюю погоду. 

Игра «Animals and weather» 

[энимэлз энд везе] – Животные и погода 

Используя карточки с изображением разных животных, поговорите с детьми 

о том, какую погоду любят те или иные животные. Например: 

Cats like sunny weather. [кэтс лайк сани вэзэ] – Кошки любят солнечную 

погоду. 



Frogs like rainy weather. [фрогс лайк рэини везе] – Жабы любят дождливую 

погоду. 

White bears like snowy and frosty weather. [вайт бээз лайк сноуи энд фрости 

вэзэ] — Белые медведи любят снежную и морозную погоду. 

Snakes like sunny and rainy weather. [снэикс лайк сани энд рэйни вэзэ] — Змеи 

любят солнечную и дождливую погоду. 

Butterflies like sunny warm weather. [батэфлайз лайк сани во:м вэзэ] — 

Бабочки любят солнечную теплую погоду. 

 

 

«Cat-and-mouse» 

С помощью считалки выбирается «кот» и «мышка». Ребёнок, которого 

выбрали быть «котом», получает в руки игрушку кота и произносит фразу «I 

am a cat»; ребёнок, ставший «мышкой», получает в руки игрушку мышку и 

произносит «I am a mouse». 

Дети берутся за руки и водят хоровод вокруг «мышки» со словами: 

Little mouse, little mouse, 

Run, run to your house! 

One, two, three, four, 

Don’t forget to shut the door! 

В это время «кот» стоит неподалёку, вне круга. После слов «Don’t forget to 

shut the door!» «мышка» выбегает из круга и «кот» начинает за ней гоняться 

по кругу в обоих направлениях. 3 раза «мышка» имеет право спрятаться 

ненадолго в центре круга, куда «коту» вход запрещён. 

«Hot — сold» 

Перед началом игры считалкой (но не против желания) выбирается ребёнок, 

который впоследствии будет «искать». Перед тем как он выйдет за дверь, 

педагог показывает детям игрушку, которую они будут прятать, и 

спрашивает: «What is this?» «This is a… (cat)» — отвечают дети. Можно 

задать ещё несколько вопросов, если они нуждаются в повторении («Is this 

a… (cat)?», «Is this a… (cat) or a… (dog)?», «What colour is the… (cat)?»). 

После того как дети познакомились с игрушкой, ребёнок, выбранный по 

считалке, выходит за дверь. 

Ребёнок (стучится). Knock-knock-knock! 

Дети. Who is there? 

Ребёнок. It is me, Sasha. May I come in? 

Дети. Yes, you may. Come in, please! 



Ребёнок входит, дети приглашают его на середину зала: «Come here, please». 

Теперь он может выбрать 4 направления поиска и сделать 3 шага в любом из 

них. Дети считают: «One, two, three» — и если направление выбрано неверно, 

добавляют: «Іt is cold». Ребёнок возвращается на середину и выбирает 

следующее направление. Если оно выбрано верно, то дети после трёх его 

шагов говорят: «It is warm». Если ребёнок дошёл до спрятанной игрушки, 

дети произносят фразу «It is hot». Командой к поиску является слово «seek». 

 

 

«Close your eyes and draw a funny fellow» 

Игра «Close your eyes and draw a funny fellow» представляется интересной для 

закрепления и повторения лексики по теме «Части тела». Ребёнку, который 

будет рисовать, даётся лист бумаги и яркий фломастер (чтобы было видно 

всем детям). Затем ему завязывают глаза, и он начинает рисовать, при этом 

обязательно называя всё, что рисует: «This is his nose, these are his eyes…» и 

так далее. Можно использовать варианты: «This is my (her)…» Таким 

образом, параллельно с лексикой по теме повторяются структуры this 

is и these are и притяжательные местоимения my, his, her. 

«The snow ball» 

Можно использовать как при изучении новых, так и при повторении ранее 

изученных тем. Перед детьми расставляются картинки (открытки, 

фотографии) предметов (людей, животных) изучаемой темы. Первый 

участвующий называет любой предмет, изображение которого видит на 

картинках, например, «a cat». Следующий повторяет это слово и называет 

своё: «a cat, a dog», следующий — «a cat, a dog, an elephant» и т.д. 

«Orders» 

Педагог, а также дети после небольшого срока обучения могут давать 

команды друг другу и своим друзьям, принимая на себя роль педагога. 

Приглашение к игре можно осуществить такими словами: «Now, our game 

«Orders». 

Примерные команды: Run! Jump! Go! Walk! Stamp your feet! Clap your hands! 

Stop! Hop! Sleep! Wake up! Close your eyes! Open your eyes! Sit down! Stand 

up! Turn around! Once more! Enough! Fly! Swim! И т.д. 

«The magic bag» 

В коробочке или мешочке прячется необходимое количество маленьких 

игрушек по нужной теме. Перед тем как положить игрушки в мешочек, 

педагог показывает их детям. Количество игрушек — 5—7. Водящий 

опускает руку в мешочек, прячет в кулаке игрушку и задаёт вопрос: 

— What is this? 

— Is this an apple? — задают встречный вопрос дети. 



— Yes, it is. (No, it is not.) 

Если ответ отрицательный, дети задают следующий вопрос. Если дети 

отгадали, игрушка ставится на стол перед ними. В завершении игры, когда 

все игрушки будут отгаданы, дети хором их называют, используя 

структуру this is…: this is an apple, this is a pear, this is an orange… Затем 

несколько детей индивидуально, по желанию, снова произносят названия 

игрушек по-английски. 

«Let her (him) do smth» 

Дети стоят в кругу. Один из детей (по желанию или по считалке) выходит в 

центр круга и просит разрешения выполнить какое-либо действие (заранее 

оговаривается с детьми, что на первую просьбу необходимо отвечать 

отрицательно, а на вторую — положительно): 

— May I jump? 

— Now, you may not. 

— May I run? 

— Yes, you may! Run, please! 

Ребёнок выполняет действие и возвращается в круг. Затем выходит 

следующий и так далее. 

 

Дидактическая игра по обучению английскому языку «Что ты сегодня 

наденешь?» 

Снежана Костюкова  

Дидактическая игра по обучению английскому языку «Что ты сегодня 

наденешь?» 

Дидактическая игра 

по обучению английскому языку 

ЧТО ТЫ СЕГОДНЯ НАДЕНЕШЬ? 

Тематический сюжет: «Части тела. Одежда» 

(для детей 6 - 7 лет) 

Костюкова С. П. , 

преподаватель иностранного языка 

МБДОУ «Детский сад №14 «Колосок» с. Бобровы Дворы 

Цель: активизация в речи знакомые лексические и речевые образцы по 

теме «Части тела. Одежда». 

Материалы и оборудование: 10 карточек с изображением предметов 

одежды; предметы одежды, аналогичные тем, что на карточках. 



Задачи: 

1. Развитие у детей коммуникативных навыков и умений, 

основывающихся на активном использовании в речи усвоенных лексических 

и грамматических единиц иностранного языка и на включении материала по 

теме; 

2. Развитие умения аудировать реплики, связанные с 

поддержанием беседы: What do you put on? What do you put off?; 

3. Развитие мотивационной сферы изучения иностранного языка детьми 

разного возраста средствами включения различных видов практической и 

игровой деятельности; 

4. Умение активно включать освоенную лексику и речевые образцы в 

устную речь: a jacket, a scarf, a skirt, a T-shirt, a sweater, a dress, a hat, mittens, 

shorts, socks. I put a hat on my head. I put off shorts from my body. 

5. Совершенствование лексического и грамматического материала по 

данной теме; 

6. Совершенствование умения образовывать множественное число 

существительных в устной речи. 

Ход игры: перед детьми лежат 10 карточек с изображением предметов 

одежды, расположенные картинкой вниз (платье, юбка, свитер, футболка, 

шляпа, носки, куртка, шорты, шарф, варежки). Рядом на стульях 

расположена та же одежда, что и на изображениях. 

Ребенок должен взять карточку и надеть соответствующий предмет 

одежды поверх своей одежды, использовать в речи речевой образец, ответив 

на вопрос учителя, например: 

- (учитель) What do you put on? 

- (ребенок) This is a hat. I put a hat on my head. 

- What are you putting on? 

- This is a T-shirt. I put a T- shirt on my body. 

- What are you putting on? 

- These are mittens. I put mittens on my hands. и т. д. 

Когда будет надет каждый предмет одежды, начинается игра наоборот. 

То есть, преподаватель берет карточку, переворачивает ее, называя предмет 

одежды, и ребенок должен снять этот предмет одежды, что оказался на 

карточке, при этом используя речевой образец. 

- (учитель) This is a dress. What are you putting off? 

- (ребенок) I put off a dress from my body. 

-This is a scarf. What are you putting off? 

- I put off a scarf from my neck. 



-These are shorts. What do you put off? 

- I put off shorts from my body. и т. д. 

Рекомендации по использованию в практике работы: рекомендуются 

использовать по изучению темы «Части тела. Одежда» для детей 

подготовительной группы. 

Рекомендации по изготовлению игры: 

Предметы одежды рекомендуются готовить на два или три размера 

больше размера детей для удобства надевания. Вещи должны быть чистыми 

и выглаженными. 

Рекомендуемый размер карточек с изображением предметов одежды 8х8. 

Количество предметов одежды и карточек должно зависеть от количества 

детей. 

Используемые источники: карточки с изображением предметов одежды 

взяты из интернет-источника. 

 


