
Цель куба:

Познакомить детей с 

правилами дорожного 

движения, с сигналами 

светофора и его 

назначением, с 

дорожными знаками, 

видами транспорта



• Данное пособие предназначено для детей 
среднего и старшего дошкольного 
возраста.

• Дидактическое пособие представляет 
собой занимательный куб, на гранях 
которого расположены различные 
задания, выполняя которые дети 
знакомятся не только с правилами 
дорожного движения, изучают и 
закрепляют знания о значении дорожных 
знаков, но и знакомятся с различными 
видами транспорта.

• Все игры съемные, что дает возможность 
детям играть самостоятельно и в случае, 
когда материал уже изучен и не вызывает 
интереса у ребенка, его можно легко 
заменить.

• Занимательный куб «ПДД- шка» включает 
в себя следующие дидактические и 
сюжетно - ролевые игры:

• «Светофор». Цель: закрепить 
представление детей о назначении 
светофора, о его сигналах; развивать 
внимание, зрительное восприятие; 
воспитывать самостоятельность быстроту 
реакций, смекалку.



• «Ребусы». Цель: создать условие для 
активизации мыслительной и 
познавательной деятельности детей в 
процессе изучения материала по ПДД 
через решения ребусов.

• Собери картинку «Транспорт». Цель: 
познакомить детей с разными видами 
транспортных средств; учить 
различать их по внешнему виду и 
правильно называть; знать их 
назначение; формировать умение 
собирать из части целое; воспитывать 
усидчивость.

• «Дорожные лабиринты». Цель: 
развитие логического и 
пространственного мышления; учить 
ребенка анализировать, развивать 
внимание, а также в игровой форме 
обучать правилам ПДД.

• Лото «Транспорт». Цель: продолжить 
знакомить детей с видами транспорта 
(воздушный, наземный, водный), 
умение находить нужную картинку на 
полотне; расширять словарный запас 
детей; развитие внимания, 
мышления.



• «Безопасный город». Цель: дать 
представление о том, как важно 
ходить и ездить по городу, 
развивать способность 
воспринимать реальный мир 
города, закреплять знания 
детей о дорожных знаках и 
правилах дорожного движения.

• «Водители». Цель: учить детей 
правилам дорожного движения, 
развивать пространственную 
ориентацию.

• «Путешествия по городу». Цель: 
закреплять правила 
безопасного поведения на 
улицах.

. 



Кубик в руки ты бери

И все правила нам 

расскажи!



Дидактическое 

пособие «Куб ПДД» 

состоит из 4 граней, 

каждая из которых 

представляет собой 

отдельные игровые 

упражнения по  

знакомству и 

закреплению у детей 

знаний  о правилах 

дорожного движения.



Д/и: «Светофор»

Цель: закрепить представление детей о 

назначении светофора, о его сигналах; 

развивать внимание, зрительное восприятие; 

воспитывать самостоятельность быстроту 

реакций.



Д/и: «Ребусы»

Цель: создать условия для активизации 

мыслительной и познавательной 

деятельности детей в процессе изучения 

материала по ПДД, через решения ребусов. 



Д/и: «Безопасный город»

Цель: дать представление о том, как важно 

правильно ходить и ездить по городу, 

развивать способность воспринимать 

реальный мир города, закреплять знания 

детей о дорожных знаках и правилах

дорожного движения.



Д/и: лото «Транспорт»

Цель: продолжить знакомить детей с 

видами транспорта (воздушный, наземный, 

водный), умение находить нужную 

картинку на полотне; расширять 

словарный запас детей; развитие внимание, 

мышление. 



Д/и: собери картинку 

«Транспорт»
Цель: познакомить детей с разными видами 

транспортных средств; учить различать их 

по внешнему виду и правильно называть; 

формировать умение собирать из части 

целое; воспитывать усидчивость.  



Д/и: «Дорожные лабиринты»

Цель: развитие логическое и 

пространственного мышления; учить ребенка 

анализировать, развивать внимания, а так же 

в игровой форме правилам ПДД. 



Сюжетно – ролевая игра

«Водители»

Цель: учить детей правилам дорожного 

движения, развивать мышление и 

пространственную ориентацию.





• Сегодня в магазинах 
можно приобрести 
разнообразные игры для 
детей. А куб «ПДД - шка» -
это необычная форма 
подачи материала. Кроме 
того, используя куб, 
ребенок может сам 
выбрать себе игру и 
выстроить ее, как ему 
нравится


